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Stavebnice SUPERKART a IGRACEK zavodnik
Navod k sestaveni autodrahového modelu - pro modelare 14+, pro SRC kluby a krouzZky

Pfedlohou jsou motokary ¢eského tymu MS Kart. Jeho jezdec, Adam Kout, je mistrem Evropy.
Superkart jezdi rychlosti az 250 km/hod, zavodni pole ¢ita az 40 zavodnikd. Jde o nejrychlejsi
kategorii motokar. Modelovou hra¢ku, cca v méfitku 1:18, vyrabi FAROfactory s.r.0. na zakladé
licence z nejkvalitnéjSich materialt a pfi pouziti nejmodernéjsi technologii - po¢inaje 3D konstrukci
a digitalnim rapid prototypingem (3D print), pfes CNC obrabéni vstfikovacich forem, az po digitalni
potisk LED UV - diky sdileni dat je dosazeno maximalni pfesnosti a kvality dild. To v§e ma vliv na
vyborné jizdni vlastnosti a na odolnost vyrobku. Ten je uréen jak pro vSechny komeréni autodrahy
dostatecné Sitky, tak i pro klubové, “dfevéné” autodrahy nebo pro modelarské krouzky.

Stavebnice pro za¢ateéniky ma sestaveny pfevod na zadni ose a motor s voditkem.
Casti navodu popisujici montaz téchto celki proto mizete preskogit.

|:| Standardni stavebnice, tzv. rozsyp dil(, je uréena pro zkusenéjsi modelare, pro kluby a
krouzky, kde je predpokladem odborna pomoc nebo rada instruktora nebo vedouciho.

Na webu vyrobce, www.autodraha-faro.cz, budou postupné zverfejriovany také videonavody a pdf.
Presto si prostudujte stavebni navod, popis a nazvy dill, zkontrolujte jejich vzhled, tvar a také

kompletnost stavebnice (...pred expedici je ale vZdy kontrolovana hmotnost zabalené stavebnice).
U jednotlivych vyliskt zacistéte zbytky vtokd, nejlépe ostrym zlamovacim nozem.

Sestaveni podvozku:

Obujte pneumatiky na disky. Na jednu hfidel nalisujte pfevodové kolo a k nému opérny kr
(odstupem 0,4 mm = 4 listy papiru), volny konec hfidele = 7,5 mm. Obuté kolo polozte na tvrdo
podlozku a malym kladivkem opatrné naklepejte (vice udery) kratSi volny konec hfidele tak, aby
se naboj disku dotykal opérného krouzku. Sestavenou hfidel (viz obr.) proviéknéte Z loZisky a na
druhy volny konec nalisujte nebo naklepnéte druhé zadni kolo tak, aby viile mezi loZiskem a
nabojem kola byla 0,2 mm (2 x kancelarsky papir gr.80). Obdobné nalisujte kola na predni hfidel,
zde v8ak ponechte vuli 0,4 mm. Hfidele se musi zcela volné protacet v loziskach, pfedni naprava
pak musi také volné “kyvat” v tfrmenech loZisek (cca + - 2 mm). LoZiska jsou samomazna, mat.
polyamid PA6 + 4%GFK (sklenénych vlaken). Nyni sestavte motor s voditkem - do voditka zalozZte
a provléknéte kartacky, do zameckl kabely, které se dutinkou dotykaji kartacku, zajistite je
opatrnym zacvaknutim zameck( za hacky ve voditku. Kabely prekFiZite a pfipajite k motoru.

Nyni motor - s ohledem na pfevod - velmi opatrné zalozte do podvozku az zaklapne do vybrani.
Na pfedni lozisko motoru nasadte upinku a pfes upinku zahnéte kondenzator (pfi montazi

s karoserii bude upinka pfiSroubovana). Pomoci zadniho kola protoéte motor s pfevodem zadni
osy, vée musi bez velkych odporu “tikat” (pokud tomu tak neni, hledejte pfi¢inu vaznuti nebo

velké vile - nema smysl pokra¢ovat v montazi, pokud neni sestava motor - pfevod - loZiska

v naprostém poradku). Kvalitni vazelinou - pfiméfené - namazte talifové kolo a pastorek
Provléknéte voditko jeho $achtou a pFisroubuijte jej k podvozku. Sroub dotahnéte a povolte o 1 ot..
Voditko nékolikrat silou v Sachté zkfizte, tim zcela eliminujete vliv délici roviny formy na kréek
voditka. Podvozek si v dlani otocte a “brnknéte” do kylu voditka - vzdy se musi vratit do stfedu

a kyl musi byt rovnobézny s podélnou osou. Nyni zalozte kabely do “L” drazky v podvozku, vpiedu
nad Sachtou voditka ponechte z kabelll cca 10 az 12 mm vysoké obloucky - to umozni jak volny
pohyb voditka, tak jeho centrovani (to je dulezité pfi nasazovani auta, kyl je vzdy ve stejné poloze).
Podle preferenci a podle pouzité autodrahy zatlacte dva FeNdB magnety do Sachet a obdobné
zvolte pozice kartackl - pro FARO predni dvojici mirné roztahnéte (cca 6 mm od kylu), pro CAR.,
NIN.,SCA. naopak kartacky slozte smérem ke stfedu, ke kylu (cca na 2 az 3 mm). Do podvozku
zamacknéte opéradlo sedacky a do otvoru v misté nadrze vlepte vtefinovym lepidlem sloupek
volantu (POZOR - pouzijte min mnozstvi a to pouze na hranol drzaku, nikdy nekapejte lepidlo

do otvoru, hrozi jeho vystfiknuti!). Poslednim Ukonem je nalepeni krytu volantu, opét naneste

min mnozstvi na hranol sloupku a opatrné nalisujte kryt volantu - sou€asné hned kontrolujte

jeho polohu - pohledem shora zjistite, zda jsou zadni rohy soumérné vici konci sedacky.
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Sestaveni karosérie:

Jako prvy ukon doporucujeme nalepit Cerné ovalky, které znazorriuji vstupy vzduchu k
Zevnitf karoserie nasadte kryt interiéru na dva Cepy a ty bud zalepte nebo zatavte. Stejny
zpusobem upevnéte dva malé “L” dily, které vymezuji spravnou polohu boc¢nic kfidla (viz obr.).
Zadni spoiler, “kfidlo”, nasadte do otvorl (pozor na spravnou polohu vyfezU pro kola) a opatrné,
postupné, vtlacte svislé nosniky do jejich Sachet. V tomto misté spojeni je mozné dily zatavit nebo
slepit, neni to vSak nutné, kfidla drzi velmi pevné a ani po 24 hod testovaci jizdé se neuvolnila.
Peclivé zadistéte zadni “koleCko” - je to misto pro zadni startovni Cislo. PoloZte si karoserii do dlané
tak, abyste se divali na zadni vyfez mezi Sachtami pro kfidlo. Pod vyfez dejte malou kapku lepidla

a do vyrezu vlozte a zasunite kole€ko (viz obr.). Karoserii odlozte k podvozku a nechte lepidlo vyzrat.

Polepeni karosérie:

Prohlédnéte si obrazek polepeného auta a pfilozeny arsik - zjistite, “kam co pfijde”. Samolepky jsou
velice tenké, pruzné a jsou opatfeny silnym permanentnim lepidlem. POZOR - v§echny symboly

jsou jiz ofiznuty a stopa po plotru je takika neviditelna! Jsou tfi zpusoby polepu.

a) Bud' si jednotlivé symboly Ci obrazce “podeberete” nozem v misté ofezu, tak je oddélite od
nosneého papiru a prenesete je na misto kam patfi.

b) Nebo si napfed stahnete veskerou prebytecnou folii tak, aby na nosném papiru zustaly pouze
jednotlivé samolepky (pfi stahovani okraju je vhodné napf. Spejli nebo paratkem pfidrzet symbol
pobliz ofezu, aby nedoslo k jeho “zasmodrchani” do odpadu).

c) Je evoluci b) - pfipravite si pfenaseci folii, cca 20 x 20 mm a tu pfitisknete na samolepku k lepeni.
Odlepenim prenaseci folie od nosného papiru dojde i k sejmuti symbolu, samolepky. Ta vSak zlstava
na prenaseci folii a je mozné ji v klidu polohovat nad vyliskem karoserie - az kdyZ je poloha spravna,
zlehka ji pfitlacite (a definitivné zkontrolujete). Potom samolepku pfitisknete a uhladite - a nasledné jiz
muzete pfenaseci folii odstranit. Bod c) je v zasadé popisem polepu skute¢nych aut.

Montaz karosérie na podvozek:

Polepenou karoserii nasadite na podvozek - kontrolujete, zda kryt volantu prochazi kokpitem, zda
bocni vystupky na podvozku karoserie prekryva a zda nevadi kabelaz motoru upevnovacimu sloupku
v karoserii. Po nasazeni karoserie auto otocCite v dlani a kontrolujete, zda kondenzator a kabely

nejsou pfimacknuté ke karoserii a zda se karoserie vzadu opira uprostfed ramu o vystupek kolecka,
na obou stranach by méla byt stejna mezera mezi ramem a karoserii (cca 0,5 mm). Je-li vSe v pofadku
muzete karoserie k podvozku pfiSroubovat (2 ks parker x). Tuto pfipravu auta zakoncite nasazenim
volantu na bajonetovy zamek, oblouk volantu patfi nahoru, stopy po vyhazovacich jsou na zadni
ploSe, u sloupku (nebo: malé osazeni na Usti otvoru naboje volantu musi byt u Igracka).

SUPERKART a IGRACEK zdvodnik:

Koncept autodrahového auta SUPERKART umoznuje zcela novy format hry. Zavodnik jiz neni maly
anonymni kousek plastu ve tvaru torza zavodnika. Igracek je schopny do auta usednout, drzi se
volantu a nepusti se ho ani pfi karambolech nebo kotrmelcich. Po zavodech mize Igracek zavodnik
z auta vystoupit a mize se, spole¢né s mechaniky, vénovat udrzbé nebo pfipravé na dal$i zavod.
Dochazi tak k personifikaci, nejde uz o pouhé krouzeni auta po draze, zavodi Igracek...Figurka
Igracka zavodnika je vzdy dodavana sestavena a pfipravena k usednuti (Igracek predpazi

ruce a postavi se do kokpitu, pokr¢i nohy a sou¢asné se zasune pod volant, usedne do

sedacky, uchopi volant, napred jednim a pak druhym zapéstim - ta se pfitom bez vile dotykaji
povrchu karoserie). Vyrobcem figurky Igracek je spole€nost EFKO, montaz zavodnika provadi FARO.

Jizda se SUPERKART:

Autodrahové auto je umisténim motoru a figurky hmotnostné vyvazené. Neodymové magnety maji
hlavné podpurnou funkci, na dfevéné draze je mozné je nahradit zavazim, dovazenim auta. Na
plastové, domaci draze, ma nejvétsi vliv na jizdni vlastnosti Cistota drahy a pneumatik, soumérné
nastaveni kartack a minimalni pasivni odpory v pfevodech, v lozZiskach. Je vhodné “orovnat” pred
prvou jizdou pneu: auto postavte na drahu a zadni kola pfizdvihnéte, stisknéte ovladac¢ rychlosti

a zkontrolujte hazivost - je-li pfijatelna, dejte “plny plyn” a auto zlehka pfiblizte k draze. Pfenosem
vibraci snadno posoudite, zda pneu ¢i disk trochu hazi. Je-li tomu tak, vezméte na pomoc smirkovy
papir (cca 120) a gumicku - tou stisknéte spoust ovladace, mate nyni obé ruce volné. Jedna pfidrzi
smirek a druha citlivé davkuje “obrus” pneumatiky (neni ucelem ojet gumu o milimetr, spisSe jde

o eliminaci nejriznéjsich vyrobnich toleranci, pfetokd na gumé i plastu). Na suché a &isté draze

a s novymi pneumatikami ma Superkart slusnou akcelaraci - diky ¢tvercové motokaroveé koncepci
podvozku ma i vrozenou stabilitu. Pfesto doporu€ujeme zpoc€atku na okamzik Uplné ubrat pfed
zatackou, nechat brzdit motor a pfidavat az na vyjezdu v posledni ¢tvrtiné zatacky. Tréninkem

Ize pak posouvat brzdny bod u jednotlivych zatacek a naopak zkracovat €as odstaveni motoru.
Zalezi samozfejmé na tvaru autodrahy, zalezi na poloméru zatacky, na délce rovinek. Takto velky
autodrahovy model ukaze “co umi” pfedevsim na delSi / vétSi autodraze. Vzhledem k tvaru karoserie

- nehrozi zahakovani dvou aut (jako u formuli) a diky pouzitym materialim vibec nehrozi poSkozeni

modelu nebo ulomeni nékterého dilu. Vase rady a pfipominky Ize zvefejnit na FARO (DISKUZE).

Prejeme vam napinavé zavody a mnoho zabavy s Igrackem zavodnikem za volantem SUPERKART.



Stavebnice SUPERKART a IGRACEK zavodnik

Navod k sestaveni autodrahového modelu - kompletni podvozek

pneumatika

disk kola @

upinka motoru
sloupek volantu

predni hiidel
T Sroub s podlozkou
voditko

.

motor FARO SUPER
12V / 20000 ot/min

obuté kolo

sestavena zadni hfidel
s talifovym kolem a s
opérnym krouzkem

FARO/Gonio  CAR/NIN/SCA.

Sestaveny podvozek mizete vyzkouSet
na draze. Jizdni vlastnosti vS§ak bude mozné

posoudit az po montazi karoserie a po vlozeni Igracka
(do té doby neni model hmotnostné vyvazen).

PFi montazi voditka se fidte
textem. Voditko je z polyamidu

a zamecky jsou pruzné.
Potfebovat budete pajku, ploché
klesté a kfiZzovy Sroubovak
Polohu kartackl upravte podle
pouzité drahy (viz také magnety).

Obrazek sestaveného podvozku
ukazuje polohu a tvar obou

kabell, ty musi byt zkfizené

a peclivé pfipajené ke kontaktim
motoru (SUPER 12V/200000t/min).

FARO/Gonio
Poloha magnetii

CAR/NIN/SCA

CESKA AUTODRAHA
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Stavebnice SUPERKART a IGRACEK zavodnik

Navod k sestaveni autodrahového modelu - karoserie a kompletace motokary

Kole¢ko pro
zadni Gislo

pfilepte podle textu
do karoserie.

Pohled zezadu na montaz kolecka
a fixaci kfidla pomoci “L” podlozek

2 x zatavit / lepit

Oba Srouby utahnéte
a potom o %z otacky povolte.

Karoserii polepte

podle obrazku na obalu
a vSechny polepy
dlkladné pritisknéte.

- Vstupy vzduchu
PFi vkladani Igracka zavodnika k brzdam (samolepky).
do motokary se fidte textem v navodu - 4
a zobrazenim jednotlivych fazi.
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